Вечер "Поле математических чудес"
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ЦЕЛЬ:- Знакомство  с информационными технологиями
-Умение решать нетрадиционные задачи.

- Развитие интереса к предмету.

- Нравственное воспитание. 

· Развитие мыслительной активности в “нестандартной ситуации”.

· Стимулирование познавательного интереса.

“Образование есть то,  что остается,   когда всё выученное уже забыто”
М. Лауэ

Ведущий. Итак,  мы начинаем игру капитал-шоу “Поле математических чудес”. 

Ваше активное участие – это гарантия того,   что наша встреча будет интересной,   содержательной,  запоминающейся. Участвовать в игре должны все: игроки,   болельщики,  гости.

Распределение по тройкам желающих участвовать (участников) осуществляется с помощью жеребьевки.

Также у вас есть возможность сделать ставки на победителя. Для этого вы выбираете из участников того, кто победит, и записываете его фамилию.

Гости и болельщики делают свои ставки.

Игра первой тройки

На сцену приглашается первая тройка участников игры.

Под музыкальную заставку на сцену поднимаются 3 участника игры и занимают места у барабана. Ведущий представляет учащихся,   сообщает фамилию,  имя,  группа, хобби,   рассказывает о математических успехах,   увлечениях.

Каждый из участников первой тройки представляется.

Тут затеи и задачи, 
Игры, шутки,  все для вас!
Пожелаем всем удачи -
За работу,  в добрый час!

Задание первой тройке

У греков – это натянутая тетива, а у нас?  - ГИПОТЕНУЗА

Учащиеся отгадывают отдельные буквы на табло и слово в целом по аналогии с теле игрой “Поле чудес”. Ассистенты открывают отгаданные буквы и слово в целом. На вращающемся поле: числа,   “П” - приз,  “+” -  очки удваиваются. “Б” -  банкрот.  

Ведущий. Сектор “приз”. Приз на сцену.

Ассистент вносит черный ящик,  в котором находится приз 

Зал приветствует победителя аплодисментами.

Ведущий. Еще раз поприветствуем всех участников первой тройки и особенно победителя громкими и долгими аплодисментами. Каждый из них заслужил приз. Призы на сцену!

Все участники игры получают призы.
Игра второй тройки

ЗВУЧИТ МУЗЫКА.

Ведущий: Вторая тройка - на сцену!

Игроки занимают свои места и представляются.
Задание второй тройке

Ведущий.  Скажите по – гречески окружность, если для нас  это часть страны, области, города, отдаленная от центра. – ПЕРИФЕРИЯ
Игра проходит по сценарию игры с первой тройкой.
Игра третьей тройки

Ведущий. Третья тройка - на сцену! 

Звучит музыка,  третья тройка выходит на сцену и  представляется.
Задание третьей тройки

Ведущий.  Какой геометрический термин образовался от латинского слова «отвесный» - ПЕРПЕНДИКУЛЯР

Поздравление победителя,  вручение призов.
Игра со зрителями 
1. Есть у любого слова, у растения и может быть у уравнения? – КОРЕНЬ

2. От греческого слова «матема» произошло слово математика. Что это означает? (Наука)
3. Кто из древних математиков был первым олимпийским чемпионом по кулачному бою? (Пифагор)
4. Что означает слово тригонометрия? (Измерение углов)
5. Сколько существует цифр? – 10

6. Как называется сотая часть числа? – ПРОЦЕНТ

7. Название каких животных используется в информатике? – МЫШКА

8. Какое число делится на все числа без остатка? – НОЛЬ

9. Сколько нулей содержит 1 миллиард? – 9

10. Наибольшее натуральное число? (Нет)
11. Чему равен угол в квадрате? (90°)
12. У какого животного всегда при себе деньги? – У СВИНЬИ ПЯТАК

13. Крышка стола имеет 4 угла. Один угол отпиляли. Сколько углов стало?   (5)

14. Сколько концов у пяти с половиной палок? (12)

15. В какую бочку нельзя налить воды?   (в полную)

16. Жило триста котов и один человек. Сколько было там ног?   (две)

Расшифровать как можно быстрее  анаграммы

1.атметинрс                                 (сантиметр)

2.ремпитре                                   (периметр)

3.дарвакт                                      (квадрат)

4.гуриньоткел                              (треугольник)

Финальная игра

Ведущий. Финалисты – на сцену!

Звучит музыка,  финалисты выходят на сцену.
Финальное задание

В каком городе есть улицы Пифагора, Ньютона, Архимеда? – АМСТЕРДАМ

Поздравление и вручение приза победителю.
Призы 

	Книга
	50

	Сладкий приз
	35

	Ручка
	25

	Линейка
	5

	СД диск
	20


Победитель выбирает на набранное количество очков призы.

Ведущий предлагает суперигру. Предложение принимается.

Суперигра

Ведущий. Итак,  начинаем суперигру.

Суперприз: электронный учебник по информатике.
Задание суперигры

О ней стали говорить и писать сравнительно недавно. Она тесно связана с именами Ферма (XVII в.), Декарта (XVI в.), Ньютона (XVII в.). Леонард Эйлер (XVIII в.) посвящал ей трактаты.  - ФУНКЦИЯ

Разрешается назвать четыре буквы.

Минута.

Поздравление победителя.

Жюри определяет победителей среди болельщиков по количеству очков на заработанных жетонах. За 1-3 места вручаются призы.

Наш вечер прошел весело, с увлечением.

